Engenharia da Computagéo
Relagéo das Disciplinas do Curriculo Pleno

O curso de Engenharia de Computagao apresenta o seguinte curriculo pleno, distribuido
em 9 periodos letivos.

Disciplina Carga Horaria
Teo Lab Tot
Introdugéo a Engenharia da Computagéo 40 0 40
o |Fundamentos da Matematica 80 0 80
S |Linguagem de Programag&o 40 40 80
%5 |Eletricidade | 60 20 80
B |Algoritmos e Técnicas de Programagéo 40 40 80
~ | Métodos e Técnicas de Pesquisa 40 0 40
400
Disciplina Carga Horaria
Teo Lab Tot
Fisica Geral e Experimental | 60 20 80
Eletricidade I 20 20 40
o |Algebra Linear 40 0 40
B |Calculo Diferencial e Integral | 80 0 80
5 | Probabilidade e Estatistica 40 0 40
B | Geometria Analitica e Calculo Vetorial 40 0 40
N 'Linguagem de Programagé&o e Estrutura de 40 40 80
Dados |
400
Disciplina Carga Horaria
Teo Lab Tot
Linguagem de Programacéo e Estrutura de 40 40 80
Dados Il
S |[Caélculo Diferencial e Integral Il 80 0 80
2 |Fisica Geral e Experimental |l 60 20 80
& |Eletrdnica Digital | 60 20 80
°» |Arquitetura de Computadores | 40 0 40
Célculo Numérico 40 0 40
400
Disciplina Carga Horaria
Teo Lab Tot
Calculo Diferencial e Integral Il 80 0 80
o |Arquitetura de Computadores Il 20 20 40
S |Fisica Geral e Experimental llI 60 20 80
%5 | Sistemas Operacionais 40 40 80
B |Eletronica Digital I 30 10 40
N | Eletrénica Linear 60 20 80
400




Carga Horaria

Disciplina Teo Lab Tot
Analise e Projeto de Sistemas 40 0 40
Calculo Diferencial e Integral IV 40 0 40
o |Arquitetura de Computadores |l 60 20 80
:8 Linguagens de Programacéo e Banco de 40 40 80
o |Dados |
B |Maquinas Elétricas 30 10 40
*® Engenharia de Software 80 0 80
Periféricos de Computadores 40 0 40
400
o Carga Horaria
Disciplina Teo Lab Tot
Compiladores 20 20 40
Microcontroladores e Microprocessadores 40 40 80
o |Ciéncias Ambientais 40 0 40
S |Engenharia Econdmica 40 0 40
%5 |Andlise de Sinais e Sistemas 40 0 40
% I[_)lnguagens de Programacgéo e Banco de 40 40 80
ados |l
Principio de Telecomunicag¢des 80 0 80
400
L Carga Horaria
Disciplina Teo Lab Tot
Computacgédo Grafica e Analise de Imagens 60 20 80
Redes de Computadores 40 40 80
o |Controle e Servomecanismo 60 20 80
:8 Desenho Técnico Auxiliado por 40 40 80
% | Computador
B | Processamento de Sinais Digitais e 40 0 40
™~ | Computagéo movel
Geréncia de Projetos e Sistemas 20 20 40
400
L Carga Horaria
Disciplina Teo Lab Tot
Sistemas Distribuidos 80 0 80
Multimidia, Hipermidia e Tecnologias Web 20 20 40
S |Inteligéncia Computacional 40 40 80
L |Engenharia de Redes 60 20 80
e (F;rojeto e Manufatura Assistido por 80 0 80
0 | Computador
Estagio Curricular Supervisionado | 20 180 200

600




Disciplina Carga Horaria

Teo Lab Tot

Principios de Robdtica, Sensores e
Atuadores 40 40 80
o |Redes Industriais 40 0 40
S |Sistemas de Tempo Real 40 0 40
% | Integragéo de Hardware e Software 40 40 80
B | Automagéo Industrial 40 40 80
© | Trabalho de Concluséo de Curso 40 40 80
Estagio Curricular Supervisionado Il 20 180 200
600

Observagbes

o As aulas praticas das disciplinas de Estdgio Curricular Supervisionado | e Il e da
disciplina de Trabalho de Conclusdo de Curso serdo integralizadas em ambientes
empresarials e/ou industriais, bem como em ambientes computacionals da UNIG,
ndo sendo caracterizadas como atividade pratica em laboratorio.

e A carga hordria tedrica das disciplinas Estdagio Curricular Supervisionado | e Il se
prestardao a reunioes dos alunos em estdagio com a coordenagdo do curso, para alem
de andlise das alividades servir como base para levantamenfo das necessidades
das empresas e consequiente atualizagdo deste projeto pedagdgico.

o A medida do possivel, a coordenagdo devera planejar para cada turma de cada
periodo, cursos de extensdo, projetos, palestras ou semingrios com a infengdo de
contemplar a interdisciplinaridade, contextualizacdo, aplicacdo dos conhecimentos a
solugcdo de problemas reais e incentivar aos alunos a pesquisar assuntos correlatos
ngo contemplados neste projeto, porém imporiante para a formagdo de seus
curriculos.

o FEste projefo pedagdgico devera ser amplamente difundido aos alunos,
principalmente os de primeiro periodo através da disciplina Introducdo a Engenharia
da Computagéo.

o Este projefo pedagdgico deve ser o agente norteador das agdes da coordenagéo,
dos docentes e discentes do curso, porém, deve ser objefo de discusséo
permanente visando a sua melhoria ou corregao.

Ementario 1° Periodo:

Nome da Disciplina: Introdu¢do & Engenharia de Computagio

Objetivos:

Compreender a area de Computagdo e Informatica e as habilidades e especificidades esperadas para um
profissional de Engenharia de Computagdo. Apresentagdo do Projeto Pedagogico do Curso.

Ementa:

Estrutura e funcionamento da Universidade e do curso de Engenharia da Computa¢do. O Engenheiro de
Computagdo: conceitos fundamentais, historia, fungdo social. Ciéncia e tecnologia. Etica e engenharia. O
engenheiro ¢ o mercado de trabalho. O perfil empreendedor do engenheiro O Projeto Pedagdgico do
Curso. Nogdes de Hardware. Breve historico do desenvolvimento e evolugdo dos computadores.
Introdugdo a informatica. Novos campos de pesquisa. Planejamento e formulacdo da pesquisa e do
desenvolvimento tecnologico. A visdo empreendedora. O ciclo do projeto. Metodologia cientifica e a
comunica¢do na engenharia. NogOes de Ciéncia da Computagdo. Nogdes de Automagdo Industrial.
Nogodes de Programagdo.



Bibliografia:

BAZZO, W. A. & PEREIRA, L. T. do V. Introdug¢ado @ Engenharia. : UFSC.

CARIBE, C. & CARIBE, C. Introdugio a Computacgio. :FTD S.A.

MURDOCA, M. J. & HEURING, V. P. Introdu¢do & Arquitetura de Computadores. Rio de Janeiro:
Campus, 2000.

WEBER, R. F. Arquitetura de Computadores Pessoais N° 6. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2001.
TANEMBAUM, A.S. Strutured Computer Oeganization. Rio de Janeiro: Prentice Hall, 1990.
MONTEIRO, M. A. Introdug¢do a8 Organizac¢do de Computadores, Rio de Janeiro, LTC, 2002.

Nome da disciplina: Fundamentos da Matematica

Objetivos:

Fornecer ao aluno uma base matematica, através da revisdo de conceitos e técnicaas de matematica,
visando um melhor desempenho nas diversas outras disciplinas da area da Matematica.

Ementa:

Expressoes Numéricas. Fatoracdo. Produtos Notaveis. Potenciagdo. Radiciagdo. Razdo e Proporcio.
Regra de trés simples e composta. Equagdo de 1° e 2° graus. Sistemas de Equagdes Lineares. Funcdes
Trigonométricas. Trigonometria no Tridngulo Retadngulo. Geometria Métrica Euclidiana (Soélidos
Geométricos e Corpos Redondos, Angulos, Figuras Planas, Areas, Teoremas e Defini¢des, Solidos
Geométricos, Volume, Poliedros ¢ Semelhangas).

Bibliografia:

MACHADO, A. S. Matemética na Escola do Segundo Grau - 1* Série — 2° Grau. 2% ed. Sdo Paulo:
Atual, 1996.

MARANHAO, M. C. S. A Matematica. Sdo Paulo: Cortez, 1994.

SMOLE, K. C. S et al. Matematica. Sao Paulo: Saraiva, 2003.

Software de Apoio:

MAPLE

Nome da disciplina: Linguagem de Programacgao

Objetivos:

a) Aulas Teoricas: Fornecer ao aluno uma so6lida base de conhecimentos sobre a linguagem C e C++.
Complementar a disciplina Algoritmos e Logica de Programacdo.. Introduzir conceitos mais
avancados de desenvolvimento de algoritmos, e estruturas de controle e de dados. Introduzir
funcionalidades mais avangadas de uma linguagem de programacgdo funcional. Ensinar nogdes de
complexidade em problemas computacionais.

b) Aulas Praticas: Vivenciar em laboratério os conceitos tedricos abordados e os programas
desenvolvidos nesta disciplina devem contemplar a medida do possivel a interdisciplinaridade. Como
exemplo, a elaboracdo de programas para calculo de tensdes e correntes em circuitos elétricos,
calculos utilizando as féormulas matematicas abordadas na disciplina Fundamentos da Matematica,
etc...

Ementa:

Sintaxe. Identificadores e Tipos de Variaveis. Operadores de Atribuicdo, de Relacdo, Logicos,

Aritméticos e bit a bit. Precedéncia. Fun¢des Basicas da Biblioteca. C. Estruturas de Controle de Fluxo.

Matrizes. Manipulacdo de Strings Ponteiros. Fungdes. Fun¢do sem Retorno. Fungdo com Retorno.

Parametros Formais. Chamada por Valores. Chamada por Referéncia. Classe de Variaveis.

Bibliografia:

KERNIGHAN, B. W. & R. D. M. A Linguagem de Programacgao. Rio de Janeiro: Campus, 1986.

PLAUGER, P.J. & BRODIE J. Standart C : guia de referéncia basica. Sdo Paulo: Mcgraw-Hill, 1991.

HANCOCK, L. & KRIEGER, M. Manual de Linguagem C. Rio de Janeiro: Campus,1985.

MIZRAHI V. V. Treinamento em Linguagem C - modulo 1 e 2. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1990.

SCHILDT, H. Turbo C: Guia do Usuario. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1988.

Software de Apoio:



Compilador C

Nome da Disciplina: Eletricidade I

Objetivos:

a) Aulas Teoricas: Fornecer conhecimento dos principais topicos de eletricidade, em corrente continua,
através da énfase as leis basicas, teoremas e técnicas. Ao final do curso o aluno devera ser capaz de
aplicar os principios bésicos corretamente e com confianga, devido ao fornecimento de exemplos
praticos, focalizando os pontos principais.

b) Aulas Praticas: Vivenciar em laboratério os conceitos tedricos abordados, utilizando instrumentos basicos do
laboratorio de Eletricidade (multimetro e placa de matriz de contatos).

Ementa:

A natureza da eletricidade. O campo elétrico e a movimentacao de cargas. Conceitos de tensdo e corrente.
Condutores e Isolantes. Lei de Ohm . Resisténcia elétrica e resistores. Leis de Kirchhoff. Poténcia
Elétrica. Fontes de tensdo elétrica. Capacitancia elétrica e capacitores. Indutancia elétrica e indutores - O
capacitor e o indutor nos regimes permanente e transitorio — Circuitos de corrente continua com
capacitores e indutores.

Bibliografia:

O’MALLEY, J Analise de Circuitos (2% edi¢do). Sdo Paulo: Makron Books, 1994.

BARTKOWIAK, R. A. Circuitos Elétricos. Sdo Paulo: Makron Books, 1995.

GUSSOW, M Eletricidade Basica (2% edi¢do). Sdo Paulo: Makron Books, 1996 .

FOWLER, Eletricidade” Principios e Aplicagdes (2° edi¢do). Sdo Paulo: Mc Graw Hill, 1992.
QUEVEDOQO, C. P. Circuitos Elétricos. Rio de Janeiro: Guanabara Dois, 1985.

Software de apoio:
Multisim

Nome da disciplina: Algoritmos e Técnicas de Programacgao

Objetivos:

a) Aulas Teoricas: Fornecer nogdes de construgdo de algoritmos e dominio de um subconjunto da
linguagem de programacao Pascal.

b) Aulas Praticas: Vivenciar em laboratorio os conceitos tedricos abordados.

Ementa:

Nogoes de logica. Proposicdo. Conectivos. Operagdes logicas sobre proposigoes. Tautologia, contradigdo

e contingéncia. Quantificadores. Unidades funcionais dos computadores ecletronicos. Ferramentas de

l6gica: algoritmo, fluxograma e pseudo-codigo. Principais etapas para a criagdo de programas: criagdo do

algoritmo, codificacdo da solucdo, edicdo do programa, documentagdo da solu¢do e exemplo pratico.

Principais elementos dos algoritmos: constantes, variaveis, operadores, fungdes e prioridades. Principais

comandos: atribuicdo, entrada e saida. Estruturas de controle de fluxo de execugdo: seqiiéncia,

condicional, CASO e repeticdo.  Variaveis compostas homogéneas: unidimensional (vetor) e

multidimensional (matriz). Pesquisa e ordenacdo.  Principais elementos da linguagem Pascal:

caracteristicas e recursos. Principais comandos. Estrutura de um programa Pascal. Estruturas de fluxo de

execucdo. Fungdes definidas do Pascal. Outros comandos. Variaveis compostas homogéneas. Estruturas

heterogéneas.

Bibliografia:

GUIMARAES, A M. e LAGES, N. Introdugéo & Ciéncia da Computagdo. Rio de Janeiro: LTC, 1989.

JENSEN, J. & Wirth, N. PASCAL ISO-MANUAL DO USUARIO. Rio de Janeiro: Campus, 1988.

FARRER, H. et al. Algoritmos estruturados. 2% ed. Rio de Janeiro: LTC, 1998.

FORBELONE, A. L. Logica de Programacio. Sdo Paulo: Makron Books, 1993.

SEBESTA, R. W. Conceitos de Linguagens de Programag¢ao. Bookman

SALIBA, W. L. C. Técnicas de programagdo: uma abordagem estruturada. Sdo Paulo: Makron,

1992.

ZIVIANI, N. Projetos de algoritmos com implementagdo em Pascal e C. Ed. Pioneira, 1996.



Software de apoio:
Compilador Pascal

Nome da disciplina: Métodos e Técnicas de Pesquisa

Objetivos:

Introduzir os principios e técnicas de planejamento e formulacdo de pesquisa cientifica e do
desenvolvimento tecnologico. Desenvolver atitudes orientadas para o rigor cientifico e para o
planejamento de pesquisa e desenvolvimento tecnoldgico.

Ementa:

A natureza da ciéncia e da pesquisa: relagdo entre ciéncia, verdade, senso comum e conhecimento. A
produtividade do conhecimento cientifico. A pesquisa como instrumento de intervengdo. O projeto de
pesquisa e seus componentes. Abordagens alternativas de pesquisa. Técnicas de pesquisa: analise
documental, amostragem, coleta e analise de dados.

Bibliografia:

ECO, U. Como se faz uma tese. Sdo Paulo: Perspectiva, 1986

RUDIO, V. F. Introdug¢io ao projeto de Pesquisa. Petropolis: Vozes, 1986.

SEVERINO, A. J., Metodologia do Trabalho Cientifico. 16" ed. Sdo Paulo: Cortez, 1990



