LICENCIATURA EM COMPUTACAO

Coordenador: Victor Emanuel Corréa Lima

Duracao: 6 semestres

Carga Horéria: 2800 horas

Situacdo Legal: Reconhecido pela Portaria MEC n® 503 de 15/02/2006

MATRIZ CURRICULAR
Primeiro Periodo
DISCIPLINAS CH
Algebra Linear 80
Construcao de Algoritmos | 80
Filosofia da Educacéo 20
Histéria da Educacao 20
Inglés Instrumental 40
Linguagem de Programacao | 60
Légica para Computacao 60
Préatica de Ensino de Computacéo | 40
Carga Horaria do Periodo 400

| Segundo Periodo |
DISCIPLINAS CH
Calculo Diferencial e Integral 80
Construcédo de Algoritmos 11 80
Linguagem de Programacéo |1 80
Organizacdo e Arquitetura dos Computadores 80
Portugués Instrumental 40
Préatica de Ensino - Didatica do Ensino de Computacédo 40
Carga Horaria do Periodo 400

| Terceiro Periodo |
DISCIPLINAS CH
Estrutura de Dados | 80
Estrutura e Funcionamento da Educacao Basica 40
Modelagem Conceitual de Dados 80
Pratica de Ensino de Computacao Il 80
Probabilidade e Estatistica 40
Sistemas Operacionais 80
Carga Horaria do Periodo 400

| Quarto Periodo |
DISCIPLINAS CH
Andlise e Projeto de Sistemas | 80
Banco de Dados | 40
Engenharia de Software 40
Estagio Curricular Supervisionado | 100
Estrutura de Dados 11 80
Interface Homem-Maquina 40
Préatica de Ensino de Computacéo Il 80
Sociologia e Educacao 40
Carga Horaria do Periodo 500




| Quinto Periodo |

DISCIPLINAS CH
Andlise e Projeto de Sistemas |1 80
Banco de Dados Il 80
Estagio Curricular Supervisionado Il 150
Linguagem de Programacao Il 80
Pratica de Ensino — Métodos e Técnicas de Pesqguisa 40
Psicologia da Educacdo 40
Redes de Computadores 80
Carga Horéaria do Periodo 550
Sexto Periodo
DISCIPLINAS CH
Ambiente para Educacao a Distancia 40
Educacdo, Informética e Sociedade 40
Estagio Curricular Supervisionado Il11 150
Etica e Cidadania 40
Pratica de Ensino — Internet Aplicada a Educacao 60
Pratica de Ensino de Computacéo IV 40
Pratica de Ensino de Computacéo p/ Alunos com necessidades Especiais 20
Sistemas Multimidia na Educacao 40
Topicos Especiais em Computacdo 40
Trabalho de Conclusdo de Curso 80
Carga Horéaria do Periodo 550
| Composicdo do Curriculo — Por Atividade |  CH |
Carga Horéria Total das Atividades Académicas 1800
Carga Horaria Total das Atividades Académicas 1800
Carga Horéria de Pratica de Ensino (PE) 400
Carga Horaria de Estagio Curricular Supervisionado 400
Carga Horaria das Atividades Complementares 200
Carga Horaria Total do Curso 2800
Composigéo do Curriculo — Por Area CH
Area de Formacéo Bésica 960
Area de Formacéo Tecnoldgica 1120
Area de Formacio Humanistica 200
Area de Formac&do Complementar 520
Carga Horaria Total do Curso 2800
Ementario

Primeiro Periodo
- Nome da Disciplina: Algebra Linear

Ementa: Integracdo. Matrizes e Determinantes. Sistemas de equacdes lineares. Es-
pacos vetoriais. Elementos de Algebra Linear. Matrizes. Espacos vetoriais Euclidianos.

Transformacgdes lineares. Autovalores e autovetores.
- Nome da Disciplina: Construg&o de Algoritmos I

Ementa: Conceitos bésicos. Itens fundamentais no desenvolvimento de algoritmos.
Estruturas de controle. Estruturas de dados. Ordenacéo. Pesquisa de dados.
- Nome da Disciplina: Filosofia da Educacgéo

Ementa: Natureza da Filosofia. O Racionalismo moderno. Conhecimento cientifico e
filosofico. Educacdo e Filosofia. Filosofia, Ideologia e Alienagcdo. Andlise de pressu-
postos filoséficos da Educacao.



- Nome da Disciplina: Histéria da Educacéo

Ementa: Andlise da Educagdo nas sociedades antigas, na lIdade Média, no
Renascimento e na Contemporaneidade. Andalise de aspectos da educacdo no Brasil.
Estudo interdisciplinar tentando evidenciar as origens, evolucdo e influéncias do
conhecimento humano nas teorias e praticas pedagdgicas.
- Nome da Disciplina: Inglés Instrumental

Ementa: Desenvolvimento do vocabulario e dominio das estruturas da lingua
inglesa. Estudo da gramatica. Expressdo oral e escrita. Desenvolvimento da
capacidade de expressao oral e escrita. Tradugcao de textos aplicados ao curso.
- Nome da Disciplina: Linguagem de Programacéo I

Ementa: Introducdo ao Turbo Pascal Padrdo. Estruturas de controle. Estruturas de
dados. Procedimentos e Fung¢des. Unidades.
- Nome da Disciplina: Légica para Computacao

Ementa: Proposicbes e Conectivos. Operagbes légicas sobre proposicoes.
Construcdo de tabelas verdade. Tautologias, contradi¢des e contingéncias. Implicacdo
légica. Equivaléncia légica. Algebra de proposicées. Método dedutivo. Argumento
véalido. Técnicas de demonstracdo. Inducido matematica. Quantificadores. Algebra de
Boole.
- Nome da Disciplina: Préatica de Ensino de Computacéo |

Ementa: Introducdo aos conceitos da Informatica. Manipulando o Sistema
Operacional. Trabalhando com Processadores de texto. Utilizagcdo das Planilhas
eletrdnicas. Uso da Internet na Educacao.
Segundo Periodo

- Nome da Disciplina: Célculo Diferencial e Integral

Ementa: Conjunto e &lgebra de conjunto. Fungdes. Limites. Continuidade. Deriva-
das.
- Nome da Disciplina: Construcdo de Algoritmos 11

Ementa: Varidveis Compostas heterogéneas. Arquivos. Técnicas de Programacao
em arquivos. Programac¢do modular. Estrutura de dados com alocacdo dindmica.
- Nome da Disciplina: Linguagem de Programacéao 11

Ementa: Caracteristicas e Aplicacdes do C. Elementos béasicos da linguagem C.
Estruturas de controle. Fun¢bes. Varidveis compostas Homogéneas. Estruturas de
dados.
- Nome da Disciplina: Organizacéo e Arquitetura de Computadores

Ementa: Introducdo aos Circuitos Logicos. Sistemas de Numeragdo. Portas Ldgicas.
Representacdo de Dados. Memdria. Processador. Dispositivos de E/S. Arquiteturas
Avancadas.
- Nome da Disciplina: Portugués Instrumental

Ementa: Ciéncia da Linguagem. Desenvolvimento da expresséo oral. Producédo de
textos narrativos, descritivos, de dissertagcbes e técnicos, em especial, para a area do
curso. Leitura e andlise. Critica e analise de relatdrios, documentos administrativos,
projetos e monografias.
- Nome da Disciplina: Préatica de Ensino - Didatica do Ensino de Computacéo

Ementa: : Educacdo e Didatica. Ensino e Aprendizagem.Objetivos Educacionais.
Selecdo e Organizacdo dos Conteudos. Métodos, Técnicas e procedimentos de Ensino.
Recursos de Ensino.Avaliacdo da Aprendizagem.Planejamento de Ensino.

Terceiro Periodo

- Nome da Disciplina: Estrutura de Dados I
Ementa: Introducdo. Listas lineares. Grafos. Representacao fisica.



- Nome da Disciplina: Estrutura e Funcionamento da Educacdo Bésica

Ementa: Fundamentos socioldgicos, filos6ficos, econdmicos e politicos da educacao.
A organizagdo do Sistema Educacional Brasileiro. O Sistema Escolar. Paradigmas da
Educacéo e da Gestdo Educacional.
- Nome da Disciplina: Modelagem Conceitual de Dados

Ementa: Conceitos basicos. Modelagem Conceitual. Operagbes do modelo
Conceitual. Considera¢fes na construcdo do modelo ER. Notacdes graficas utilizadas
na modelagem Conceitual. O modelo de dados relacional e &lgebra relacional.
Introducdo a modelagem Conceitual de dados OO.
- Nome da Disciplina: Préatica de Ensino de Computacéo 11

Ementa: Uso do Turbo Pascal Padrédo e Turbo C e suas Estruturas de controle; de
dados; Procedimentos e Fungdes.
- Nome da Disciplina: Probabilidade e Estatistica

Ementa: Anélise combinatéria. Probabilidade. Estatistica descritiva.
- Nome da Disciplina: Sistemas Operacionais

Ementa: Uma visdo de Sistemas Operacionais. Gerenciamento de Processo. Ge-
renciamento de Memdria. Gerenciamento de Arquivos. Gerenciamento de Entrada e
Saida. Estudos de Caso. Toépicos Avancados em Sistemas Operacionais.
Quarto Periodo

- Nome da Disciplina: Analise e Projeto de Sistemas |

Ementa: Sistemas de respostas planejadas. Elementos da analise essencial de
sistemas. Modelo ambiental. Modelo comportamental. Balanceamento de modelo.
Dicionario de dados. Comentérios adicionais.
- Nome da Disciplina: Banco de Dados I

Ementa: Banco de Dados. Conceitos Basicos. Arquitetura de um Sistema de Banco
de Dados, Modelos de Dados, Linguagem de Definicdo e Manipulacdo de Dados,
Usuario de Banco de Dados. Modelagem de Dados. Conceitos basicos. A linguagem de
banco de dados relacional. Projeto do banco de dados. Técnicas de implementagao.
Modelo de dados avangados e tendéncias. Aplicagdes.
- Nome da Disciplina: Engenharia de Software

Ementa: Visdo geral da engenharia de software. Projeto de sistemas. Ciclo de vida
e o desenvolvimento de softwares. Qualidade e sua garantia em projetos. Revisfes
estruturadas. Metodologias, técnicas, ferramentas e ambientes. As novas tecnologias
e a engenharia de software.
- Nome da Disciplina: Estrutura de Dados 11

Ementa: Complexidade de algoritmos. Técnicas de resolucdo de problemas.
Complexidade de um problema.
- Nome da Disciplina: Interface Homem-Maquina

Ementa: Fatores Humanos em software interativo: teoria, principios e regras
basicas. Estilos de sistemas interativos: Sistemas de Selecdo por menus, botdes de
opcado, etc. Linguagens de Comandos. Manipulacdo Direta. Dispositivos de Interacéo.
Tempo de Resposta e Taxa de Display. Sistemas de Mensagens. Manuais impressos,
ajudas “on-line” e tutoriais. Projeto Interativo, testes e avaliagdo. Impactos Sociais e
Individuais.
- Nome da Disciplina: Préatica de Ensino de Computacéo 111

Ementa: Introducdo ao ambiente Delphi. Desenvolvendo aplicagdes em Banco de
Dados. Desenvolvendo aplicagdes comerciais. Introduzindo aplicacdes OO.
- Nome da Disciplina: Sociologia e Educacao

Ementa: Contexto histérico do surgimento da sociologia. As trés matrizes da so-



ciologia. Relacdo entre os processos educativos e as praticas culturas nas sociedades
contemporaneas. Estudos das relacdes educacado-sociedade a partir dos enfoques
positivistas e histdrico-dialéticos e da postura sdcio-politica da desescolarizacao.
Educacéo e sociedade e seus pressupostos tedricos.

Quinto Periodo

- Nome da Disciplina:

Ementa:
- Nome da Disciplina: Analise e Projeto de Sistemas |11

Ementa: Introducdo. Projeto estruturado de sistemas. Modelagem orientada a
objetos. Ferramentas case.
- Nome da Disciplina: Banco de Dados I

Ementa: Introducdo ao ambiente ORACLE. Tabelas. Manipulacdo de dados.
Consulta a dados. Outros objetos de dados. Noc¢des de seguranca. Linguagem
procedural. Procedimentos. Administracdo de Banco de Dados (DBA - Basico).
Geréncia de recursos. Seguranca. Introdugdo ao Tuning.
- Nome da Disciplina: Linguagem e Programacéao 111

Ementa: Os fundamentos de Java. A linguagem Java. Criacdo de um programa
auxiliar em Java. Criacdo e utilizacdo de aplicativos em Java. Gerenciamento de
aplicativos em Java.
- Nome da Disciplina: Préatica de Ensino - Métodos e Técnicas de Pesquisa

Ementa: Natureza do Conhecimento. A producdo do conhecimento cientifico.
Estratégia de estudo e de aprendizagem. O trabalho cientifico.
- Nome da Disciplina: Psicologia da Educacao

Ementa: A Psicologia da Educacgdo: suas origens e funcdo. Compreensdo da
Psicologia da Aprendizagem. Varidveis que interferem no processo de aprendizagem.
Crescimento e maturagédo dos alunos. O processo de aprendizagem e seus problemas.
Avaliacdo da aprendizagem. Desenvolvimento no processo de aprendizagem. O Papel
do Professor no processo ensino-aprendizagem. Psicologia da infancia e da
aprendizagem.
- Nome da Disciplina: Redes de Computadores

Ementa: Conceitos basicos. Meios de transmissdo. Técnicas de modulagao.
Deteccao e correcdo de erros. Tipos de ligagdo e multiplexacdo. Componentes basicos
de uma rede. Topologia de redes. Caracteristicas Gerais e Aplicagdes. Estruturas,
Topologias e Meios de Transmissdo. Protocolos de Comunicag¢do. Detalhamento dos
Niveis do Modelo OSI da ISSO. Analise de Algumas Redes do Ponto de Vista do
Modelo OSI. Sistemas Operacionais para Redes. Desempenho, Custos e Seguranca
em Redes de Computadores. Aspectos de LAN's, MAN's e WAN's. Estudo de Casos.
Gerenciamento de Redes de Computadores: Aspectos da Geréncia de redes,
Seguranca em Redes de Computadores, Ferramentas para Gerenciamento de redes.
Sexto Periodo

- Nome da Disciplina: Ambientes para Educacédo a Distancia

Ementa: Educacdo a Distancia: histdrico, elementos basicos e seus papéis.
Modalidades do Ensino a distancia: classificacdo quanto ao tempo e espac¢o, quanto
aos objetivos e quanto a forma de interacdo. Recursos tecnoldgicos para educacao a
distancia: comunicag¢do sincrona/assincrona, busca de informagdes, estudos indivi-
dualizados, atividades cooperativas. Modelagem de Ambientes para Educacdo a
distdncia: Analise de Requisitos, definicdo de atividades e procedimentos, selecdo e
integracdo dos recursos, construcdo de um protétipo. Analise e Avaliacdo de

Ambientes para Educacdo a distancia: metodologias de andlise e requisitos e
procedimentos de avaliacdo.




- Nome da Disciplina: Educacdo, Informética e Sociedade

Ementa: Aspectos do campo politico social e econébmico do Brasil. Lugar do
profissional e do computador na sociedade moderna. O computador e o individuo.
Computadores no processo de tomada de decisdo. Legislacdo sobre o uso de
computadores, software e tecnologia. Computadores no Brasil e politica nacional de
informatica. Regulamentos das profissdes relacionadas com a computacao.

. Nome da Disciplina: Etica e Cidadania
Ementa: Etica na computacido e na educagdo. Conceitos de cidadania. O cidad&do
Etico.

- Nome da Disciplina: Préatica de Ensino - Computag¢do para alunos com ne-

cessidades especiais
Ementa: Curriculo e programa em educacao especial. Andlise de software para
alunos com necessidades especiais. Metodologia do ensino e avaliacdo.

- Nome da Disciplina: Préatica de Ensino - Internet Aplicada a Educacao
Ementa: Como surgiu a Internet. Crescimento da Internet. Protocolos. Ferramentas
para construcdo de Sites. A Internet aplicada a educacéo.

- Nome da Disciplina: Pratica de Ensino de Computacéo 1V

Ementa: Atividades préticas, aplicadas para alunos do Ensino Fundamental, que
envolvem o exercicio docente na area da informatica educativa, visando o
desenvolvimento do conteddo didatico-pedagdgico com o uso dos recursos do
computador.

- Nome da Disciplina: Sistemas Multimidia na Educacéo

Ementa: Comunicagdo Homem-Maquina. Plataformas para multimidia. Ferramentas
de desenvolvimento. Audio: propriedades fisicas do som, representacdo digital,
processamento e sintese do som. Imagens: representacdo digital, dispositivos grafi-
cos, processamento. Desenhos: representacdo de figuras. Video: interfaces, proces-
samento. Animacéo. Estudos de Casos em sistemas educacionais.

- Nome da Disciplina: Topicos Especiais em Computacao

Ementa: Varidvel: Sera composta por médulos, que cobrirdo os topicos atuais de
pesquisa e desenvolvimento na area de computacdo voltados para as questfes de
educacédo e do ensino/aprendizagem. O plano de ensino desta disciplina serd apre-
ciado pela Coordenacgdo do Curso antes da oferta. Os objetivos, ementa e bibliografia
serdo pertinentes com os objetivos do Curso de Licenciatura em Computacao.

- Nome da Disciplina: Trabalho de Conclusdo de Curso
Ementa: Descri¢cdo do Projeto. Desenvolvimento da pesquisa. Defesa do Trabalho
de Concluséo de Curso.




